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Tytut rozprawy doktorskiej:
Architek(s)tura wspoiczesnych komikséw i powie$ci graficznych dla dzieci

STRESZCZENIE

Rozprawa dokiorska poswiecona jest analizie wspdlczesnych komikséw i powiesci
graficznych dla dzieci z perspektywy ich architek(s)onicznej organizacji, traktowane] nie tylko
jako uktad formalny, ale takze jako fundamentalny wymiar konstrukcji narracyjnej i
komunikacyjnej. Celem dysertacji jest zbadanie, w jaki spostob forma materialna dziela — jego
format, struktura, uklad graficzny i zastosowane materialy — wspéltworzy jego warstwe
znaczeniowa, stajgc sie réwnorzednym sktadnikiem sensu na réwni z przedstawiang trescig
fabularng. Rozprawa wpisuje si¢ w nurt badar interdyscyplinarnych, czerpiac z
kulturoznawstwa, literaturoznawstwa oraz studibw nad mediami wizualnymi i sztukami
plastycznymi.

Punktem wyjscia dla podjetych w pracy analiz jest refleksja nad stanem badan ze
szczegolnym uwzglednieniem dwéch waznych monografii: Michata Wroblewskiego, ktéry
proponuje analize komiksu jako zjawiska o plynnych granicach formalnych i gatunkowych,
oraz Matyldy Sek-lwanek, postulujgcej konieczno$é wypracowania narzedzi badawczych
odpowiadajgcych specyfice medium faczacego obraz i tekst. Choé obie publikacje znaczaco
wzbogacajg wspbiczesng refleksje nad komiksem, pozostawiajg istotng luke w obszarze
rozpatrywania materiainosci dzieta, a w szczegélnosci jego architek(s)tenicznych wymiardw.
Niniejsza rozprawa podejmuje prébe uzupetnienia tego braku, adaptujgc komiks dzieciecy
jako przedmiot badai nad dzietami wielotworzywowymi. Te z kolei mozna rozumie¢ jako
utwory, w ktérych obraz, tekst, typografia, a takze fizyczna budowa (oktadka, format, papier)
wspétiworzg doswiadczenie odbiorcze.

Podstaws refleksji w tej pracy jest rozwinigcie koncepcji architek(s)tury jako narzedzia
analitycznego pozwalajgcego opisywaé dzieta kultury materiainej nie tylko w kategoriach
symbolicznych, ale takze przestrzennych i sensorycznych. Inspiracja sa tu rozwazania
Bogustawy Bodzioch-Bryly, pierwotnie odnoszace sie do literatury cyfrowej, kidre w
rozprawie zostajg przeniesione na grunt komiksu dzieciecego (medium taczgcego tradycje
narracyjng z eksperymentami wizualnymi). Szczegdlng uwage poswiecono teksturze jako
elementowi ksztaltujgcemu odbidr dzieta — zaréwno w sensie materialnym, jak i wizualnym —
ktéry wzmacnia emocjonalne i estetyczne doéwiadczenie czytelnika. Rozprawa postuguje sie
szerokim wachlarzem podej§¢é metodologicznych: od teorii literatury (m.in. koncepcia
Stanistawa Dabrowskiego) po refieksje nad ksigzkg artystyczng, liberaturg i
literaturoznawstwem architektonicznym, pokazujac, 2e komiks dzieciecy to nie tylko medium
fabularne, ale réwniez przestrzefi eksperymentu, w ktérej slowo, obraz i materialno$é¢
wspohtworzg ztozong architek(s)toniczng catosé.






