Podstawe naukowego projektu stanowi proces badawczy analizujgcy efektywnosc
konkretyzacji wielofazowej realizacji filmowej z efektami wizualnymi i wirtualng scenografia,
w celu zdiagnozowania mozliwosci zastosowania i prezentacji w formach filmowych

i telewizyjnych.

Innowacyjnym elementem rozprawy jest zastosowanie i opis tta generowanego
w czasie rzeczywistym w srodowisku silnika gamingowego, z wykorzystaniem specjalnych
ekranow LED. Technika ta, stosunkowo nowa i dynamicznie rozwijajgca sie, funkcjonuje na
rynku filmowym zaledwie od kilku lat, lecz juz teraz rewolucjonizuje sposéb realizaciji

produkcji audiowizualnych.

Praca zawiera opisy dwoch perspektyw. W czesciach teoretycznych prezentowane
sg wspofczesne mozliwosci technologiczne oraz towarzyszgce im zmiany metodologiczne
w przemysle filmowym. Natomiast czesci opisowe zawierajg dogtebng analize zasadno$ci
stosowania réznorodnych rozwigzan z dziedziny efektow wizualnych w praktyce, ilustrowane

przyktadami autorskich realizacji filmowych.

Nieroztgcznym elementem rozprawy doktorskiej sg same autorskie przyktady dziatan
w sferze cyfrowych efektow postprodukcyjnych. Gtéwnym rdzen stanowi seria teledyskéw
do projektu muzycznego ,Piedni Wspédtczesne” Miuosha. Kazdy z przyktadow stanowi
pretekst do rozwazan nad zastosowaniem konkretnej techniki oraz jej znaczeniem dla

procesu tworzenia dziefa flmowego.



