dr hab. Tomasz Michatowski Warszawa dnia 30.08.2025.
Dziedzina — sztuki filmowe

Wydziat Operatorski i Realizacji Telewizyjnej

Panstwowa Wyzsza Szkota Filmowa,

Telewizyjna i Teatralna im. Leona Schillera w todzi

RECENZJA,

pracy doktorskiej Pana mgr Filipa Czernowa pt.: ,Technologia Virtual Production i VFX jako nowe
metody kreacji obrazu filmowego” przygotowanej pod kierunkiem prof. dr hab. Janusza Musiata,
sporzadzona w zwigzku z przewodem doktorskim w dziedzinie sztuk filmowych, wszczetym przez
Rade Wydzialu Szkoty Filmowej im. K. Kieslowskiego Instytut Sztuk Filmowych i Teatralnych
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach. Recenzja sporzadzona zostata na podstawie przedtozone;
rozprawy doktorskiej. Praca liczy 126 stron, 50 przypisoéw, a w tym spis tresci, spis ilustracji i tabel,
aneks | i lloraz zrédta internetowe i bibliografia.

Lektura rozprawy doktorskiej Pana mgr Filipa Czernowa dowodzi, ze w toku badan autor
zdefiniowat i odpowiedziat na nastepujgce pytania badawcze:

1.Jakie mozliwosci tworcze we wspétczesnym filmie niesie z sobg wykorzystanie VFX?

2. W jakim stopniu technologia Virtual Production wyprze tradycyjne metody produkcji
efektéw wizualnych?

3. Jakie sg perspektywy stosowania VFX w przysztosci?

Cho¢ problematyka nowych technologii reprezentowanaw literaturze fachowej jest uboga,
recenzowana praca po czeSci jg zaspakaja. Poza tym przyszto$¢ iperspektywy zastosowania
nowych technik, zwtaszcza sztucznej inteligencji budzi sporo dyskusji, zagrozen i pytar. Pan mgr
Filip Czernow trafnie odnotowuje, ze znaczenie nowych technologii we wspotczesnym kinie
sukcesywnie rosnie i wiele wskazuje na to, ze zastosowanie nowoczesnych rozwigzan moze by¢
doskonatym narzedziem w rekach otwartych na nowe wyksztatconych tworcow. Autor pisze:
,Obecnie, tworcy majg mozliwo$é stania sie ostatecznymi kreatorami rzeczywistosci filmowej, co
jednoczesnie otwiera nowe perspektywy oraz stawia szereg wyzwan. Jedynie $wiadomie
wykorzystujagc nowe narzedzia majg szanse wspottworzy¢e dzieto filmowe jako prawdziwa,
wspotczesng synteze sztuk ( correspondance des arts).”
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Pan mgr. Filip Czernow jest aktywnym zawodowo twércg filmowym potrafigcym w sposéb tworczy
wykorzysta¢ potencjat jaki wnoszg do Swiata filmu nowe technologie. Autor w swoim autorskim
podejsciu do pracy nie ogranicza sie wytacznie do opiséw swoich zawodowych doswiadczen,
rozumie, ze wspotczesny jezyk filmu to co$ wiecej niz tworzenie wizualnie atrakcyjnych uje¢, a
czesto wymaga od twércy gtebokiego zrozumienia tematu, korelacji formy do tresci przekazu,
kontekstu i ekspresji artystycznej. Temu zagadnieniu poswiecona jest pierwsza cze$¢ pracy. W
konkluzji autor pisze: ,W kontekscie teorii Jeana Baudrillarda, efekty wizualne w filmie mozna
rozpatrywac¢ jako przyktad hiperrzeczywistosci — $wiata, w ktéorym symulacja zastepuje
rzeczywisto$§é, a granica miedzy oryginatem a jego reprezentacjg zanika. Nowoczesne
technologie CGl, deepfake czy fotorealistyczne animacje nie tylko kreujg iluzje rzeczywistosci, ale
wrecz jg przewyzszajg, oferujac widzowi doskonalsza, bardziej spektakularng wersje swiata, niz
ta, ktérg moze doswiadczy¢ na co dzien. Filmy science fiction, takie jak Matrix czy Avatar, ukazujg
rzeczywisto$¢, ktéra sama w sobie jest symulacjg, a jednoczesnie stajg sie metakomentarzem do
kondycji wspétczesnej kultury, w ktérej obraz i jego technologiczna manipulacja dominujg nad

bezposrednim do$wiadczeniem...”.

W czesci drugiej autor dos¢ szczegdtowo wprowadza opis projektu muzycznego pt; , Piesni
Wspodiczesne”, do ktérego dotgczyt jako specjalista ds. efektow wizualnych. Opisuje proces
tworzenia sie grupy fworczej i pierwsze wspdlnie zrealizowane teledyski z pozostatymi
uczestnikami projektu. Autor pisze: ,Najwigekszg innowacje przyniosty jednak Piesn XVIiI
pt."Zielona”, z wokalem lzabeli Komoszynskiej, oraz Piesn XIX pt.” Zostaw”, z udziatem Dawida
Tyszkowskiego. W teledyskach do tych utworéw zastosowano technologie Virtual Production —
jedno z kluczowych zagadnien poruszanych w tej pracy. Dzieki temu projekt nie tylko poszerzyt
granice w sferze muzycznej, ale réwniez wyznaczyt nowe standardy w zakresie realizacji
wizualnych™. W kolejnych teledyskach Pan mgr Filip Czernow kreowat efekty wizualne gtéwnie w
planach ogélnych i totalnych. Autor pisze: ,Prace rozpoczatem od wyznaczenia tempa rozbtyskow
na niebosktonie. Odtwarzatem wielokrotnie ujecie razem z poditozong Sciezkg dzwiekowg i
nagrywatem siebie, zaznaczajac miejsca, w ktérych chciatem, zeby pojawit sie efekt...” *“W catym
opracowaniu doktorant czesto podkresla role szczegdtowych przygotowan, analizy, trudnosci w
rozwigzywaniu probleméw technicznych i technologicznych, takich jak: przygotowanie procesu
postprodukcji, praca z materiatami analogowymi, animacja statycznych elementow obrazu
poprzez nadanie im odpowiedniego $wiatta i separacje pierwszego planu. W konkluzji autor pisze:
, W tym projekcie, dzieki zastosowaniu alternatywnych technik, takich jak manualny mattepaiting,
hybrydowe modelowanie ziarna oraz precyzyjna stabilizacja obrazu, udato sie przeksztafci¢
wyzwania w atuty. Dzieki temu mozliwe byto osiggniecie spdjnego compositingu, w ktorym”
malarski” charakter obrazu i artystyczna ekspresja zostaty w petni zachowane, a efekt koncowy
wyréznia sie wysokg wiarygodnoscig wizualng. W efekcie, mimo trudnosci zwigzanych z
wykorzystaniem tasmy filmowej, przyjete podejscie pozwolito na skuteczng integracje
analogowych i cyfrowych elementéw, co potwierdza teze, ze odpowiednio dobrane metody moga

przeksztalcié potencjalne ograniczenia w wartosciowy walor artystyczny”.”
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Kolejna czes¢ pracy poswiecona jest postprodukcji materiatu cyfrowego i CGi. Autor w
komunikatywny sposob dzieli sie kolejnymi poszukiwaniami rozwigzan technicznych i
technologicznych, ktére pozwolity mu wyrazi¢ idee, zatozenia artystyczne i wizualne. W tej czesci
pracy doktorant cz¢sto podkresla role wspoétpracy z montazystg i kolorystg w czasie preprodukcii.
Byta to podstawa dla osiggniecia stylu wizualnego. W omawianych pracach autor taczyt
réznorodne techniki efektéw wizualnych, takich jak: efekty czasteczkowe z efektami
obiektywowymi, CGI, matte painting i cleanup dazac do jednorodnosci plastycznej catej serii
teledyskow. Kolejne rozdzialy poswiecone =zostaty ekranowi Led, ozywieniu materiatéw
archiwalnych oraz zastosowaniu sztucznej inteligenciji. Al jest funkcjg rozwigzujaca postawiane jej
zadania na podstawie wiedzy, ktérg nabyta wczesniej. Al nie wie czy podane przez nig
rozwigzanie byto dobre, stad potrzebuje informacji zwrotnej od osoby kontrolujacej dziatanie sieci
o trafnosci rozwigzania. Jest to niezwykle istotna czeS¢ procesu sztucznego generowania
obrazéw. Takie odpowiedzi na stawiane przez Al pytania sg fragmentami indywidualnego procesu
tworczego.Autor pisze: ..." Dzieki temu algorytm uczy sie rozpoznawaé wzorce i zaleznosci. W
pewnym momencie model jest w stanie samodzielnie przeprowadzi¢ analize i przewidywac
wyniki...”® W omawianym teledysku do utworu ,Celina” nie byto klasycznej narracji, uzyto
ozywione za pomocg VFX archiwalne fotografie. W konkluzji autor pisze:"aby podnie$¢ precyzje
tego rozwigzania, wprowadzitem sztuczng inteligencje do automatycznego generowania map
gtebokosciowych, co zastgpito dotychczas zmudny proces recznego matchmoving-u i odbudowy
sceny...Dodatkowym atutem produkcji bylo zastosowanie duzego ekranu LED, ktéry umozliwit
rejestracje tla in- camera....” 'Dla mgr Filipa Czernowa przygotowania poczynione w okresie
preprodukcjiumozliwity nowe podejscie do samych efektow specjalnych, wszystkie wczesniejsze
decyzje dotyczace estetyki dzieta musiaty by¢ wczesniej zaplanowane. W kolejnym podrozdziale
— Generatywna Al — Autorstwo, pojawia sie watek dotyczacy zagrozen jakie niesie za sobg
Sztuczna Inteligencja. Swiat filmu widzi tu zagrozenie w sztucznej generacji filméw i zastgpienie
Twoércy maszyna, dyskusja dotyczy tez problemu autorstwa, kto jest autorem dzieta? Sieé
neuronowa generuje cbraz na podstawie wiedzy, ktérg jest ,karmiona”, nabytej z tysiecy obrazéw.
Zatem czy autorzy tych obrazow zastosowanych w czasie ,karmienia” programu nie powinni
zostaé wspétautorami wygenerowanego przez Al obrazu? Pan mgr Filip Czernow realizujgc cele
artystyczne postuguje sie efektami specjalnymi oraz Al jako narzedziami twérczymi, co istotne
zachowuje jak najwiecej pierwotnej tkanki wyjsciowych materiatow filmowych. Autor pisze: , Co
réwnie istotne- moje dziatania jako specjalisty od efektéw wizualnych, wpisujg sie wiekszg
koncepcje dzieta filmowego, ktére jest owocem zréznicowanej pracy duzej ilosci tworcow. Takie
podejscie w duzym stopniu gwarantuje unikatowo$é, przy jednoczesnym zachowaniu petni
mozliwosci kreatywnych.”

Konkluzja

W sSwietle przeprowadzonej analizy i oceny rozprawy doktorskiej pana mgr Filipa Czernowa, w
kontekscie wymaganych kryteriow do spetnienia dla uzyskania stopnia naukowego doktora,
stwierdzam, ze wymagane kryteria zostaty spetnione
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Po zapoznaniu sie z teoretyczng czescig pracy doktorskiej oraz dokumentacjg dorobku
artystycznego mgr Filipa Czernowa stwierdzam, ze recenzowana praca spetnia wszystkie kryteria
wiasciwe dla rozpraw doktorskich. Rzadko pojawiajg sie publikacje dotyczace problemoéw
poruszanych przez Pana mgr Filipa Czernowa. Najbardziej cenng wartoscig pracy autora
dysertacji jest opisanie i analiza probleméw zwigzanych z warsztatem wspodtczesnego filmowca
oraz mozliwosci korzystania z nowych technik filmowych. Metody badawcze Pana Filipa
Czernowa zastugujg na uznanie. Autor nie poprzestaje tylko na opisie warsztatu, praca doktorska
charakteryzuje sie zrozumieniem zasad sztuki filmowej. Jestem przekonany, ze dotychczasowe
osiggniecia tworcze, wiedza i dojrzatos¢ artystyczna mgr Filipa Czernowa, wraz z przedstawiong
pracg teoretyczng Swiadczg o wysokie] swiadomosci artystycznej.Przedstawiona do recenzji
rozprawa dowodzi poglebienie ogdlnej wiedzy teoretycznej autoraw =zakresie sztuk
filmowych.Praca jest warto$ciowa, ciekawa, na wysokim poziomie merytorycznym.

Tomasz Mlcha%




